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IDEKASSEN AktivtFrikvarter

Makkerskjul

Antal deltagere: 12+ personer
Passer til argang: 0. - 3.

Rekvisitter: Ingen

| makkerskjul finder alle eleverne en makker. Der skal skiftes makker, nar aktiviteten starter forfra.

Der udnaevnes en “finder”, og der vaelges et "stdsted"”. Eleverne deles op i par to og to. Finderen
starter med at teelle, mens de andre deltagere gemmer sig. Makkerparret behgver ikke gemme
sig samme sted. Faktisk er det en fordel, at de gemmer sig hver for sig, da de sa begge har
mulighed for at befri hinanden.

Nar en elev er blevet fundet, bliver eleven sat i faengsel taet pd stastedet. Hvis ens makker kan
na op til stastedet fgr finderen og rdbe: - “en, to, tre krone for 0s” - er parret sikker.

Hvis alle makkerparrene hele tiden hjzelper hinanden, kan finderen dog risikere at skulle sta igen

og igen, og der skal sa ind imellem skiftes finder. Makkerskjul er dog en god leg, hvis deltagerne
er uens, fordi de svage og staerke kan saettes sammen i par.
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